Policy for vapen- och stridshantering i
foreningen Gyllene Hjorten

Detta dokument ar till for att fortydliga hur féreningen hanterar vapen, strid och konflikt. Det
innehdller dels direkta uppmaningar om hur vi beter oss mot varandra och dels vad som inte
ar accepterat.

Eftersom det dr ett policydokument och inte strikta regler kan arrangdrer av dventyr gora
undantag, men maste f4 dessa godkinda av styrelsen innan evenemanget genomfors, girna i
samband med inldmnande av budget. I dessa fall ska arrangdrerna tydligt meddela vad som
giller pa det aktuella dventyret sd att alla deltagare vet vad de har att rétta sig efter. Osdkerhet
kring vapenhantering kan orsaka allvarliga skador.

Som bilaga till detta policydokument finns lite mer utforliga beskrivningar,
rekommendationer och exempel pa bra och déliga sitt att 16sa konflikt, hantera oplanerade
lasta spelhdndelser och liknande.

Dokumentet ir indelat i Vapen, Handgemiing, Arrangdrens ansvar samt Ovrigt.
Och glom inte att i grund och botten géller alltid foljande:
Sunt fornuft Respekt Héansyn

Du ar alltid ansvarig fér dina egna handlingar

Gor aldrig illa varandra



Vapen

P& Gyllene Hjortens dventyr forekommer blanka vapen. Dessa forhdjer stimningen under
arrangemangen, men med vapen foljer ett stort ansvar och vi anser att det ar viktigt att ha
tydliga regler for vad som giller, 4ven om det kan anses vara sjédlvklart. En véldigt viktig
riktlinje &r att lata vapen vara dekoration — det 4r mycket mer givande for rollspelet att
forsoka ta sig ur en konfliktsituation utan att ta till vapen (helst utan att alls dra dem). Alla
vapen med egg ska forvaras i skydd eller fodral for att tydligt markera att det inte finns en
direkt intention att anvinda det och dven for att minska skaderisken. Att dra ett vapen ur sitt
fodral visar ett syfte att bruka vild och ses som en aggressiv handling. Detta innebir att dven
yxor och spjut ska ha skydd som ticker eggen. Vapen som till exempel morgonstjirnor
forvaras inte i fodral, men bor féstas vid bélte for att markera nér det inte ska anvéndas.

Vid avvépning ska vapen och skydd eller fodral tas om hand. Vapnet ska forvaras i fodralet pa
en torr och séker plats och far inte anvédndas 1 spel (om vapnets dgare inte uttryckligen sdger
det). Detta dr bade for att halla vapnet oskatt och for sdkerhetens skull da dgaren vet béttre hur
det specifika vapnet ska hanteras.

Ndrstridsvapen
1. Inga skarpslipade vapen far forekomma
Allt som é&r skarpt anses som verktyg och far ej anviandas vid hot eller konflikt.
Exempel pa verktyg som fér vara skarpa dr matkniv och vedyxa.

Med skarpslipat avses olika vapen/verktyg som gér att skdra med. Tilliten niva
(reenactmentregler eller oskarpt) avgoérs av varje arrangdr da dessa ska kontrollera alla
vapen innan dventyret borjar.

2. Rikta aldrig spets/egg direkt mot nigon pa néira hall

En vapenspets kan vara farlig 4ven om klingan dr rundslipad. D4 ytan ar vildigt liten
behovs det inte mycket kraft for att orsaka smérta eller skada uti fall att ndgon skulle réaka
traffas. Dessutom kan spetsar i vérsta fall skada 6gonen. Det dr darfor viktigt att inse att
man niistan aldrig har full kontroll pd vad som hiinder runt omkring. Aven om avsténdet
mellan dig och din motstdndare kan ses som stort kan till exempel en knuff 1 ryggen pa
ndgon av er gora situationen farlig.

3. Utfor aldrig stickrorelser med vapen

Se punkt 2. Da vapenspetsar generellt dr farligare dn eggen pa rundslipade vapen dr det
valdigt viktigt att inte gora stickande rorelser.

4. All form av vapenstrid skall vara godkiind av arrangor pa forhand

Normalt ska inte vapenstrid uppstd pa arrangemang. Undantag kan dock goras om
arrangorerna kontaktas i forviag och godkénner planerna. Improviserad eller icke godkind
strid kan gora andra deltagare osékra och det kan dven bryta mot arrangérernas planer och
visioner. De radande forhallandena (sdsom halt underlag och daligt ljus) kan gora
situationen farlig dven om den under optimala forhdllanden skulle vara ofarlig.
Vid stridstraning under ett lajv far tydliga 6vningsvapen (trdsvdrd) anvindas, men detta ska
dé ske under vélkontrollerade former.

5. Vid dverraskningsmoment anviinds inga vapen

Vid tillfdllen d& ndgon smyger sig fram for att Gverraska ndgon ska inte vapen anvéindas
dven om de i sagovirlden nyttjas. Detta dr aterigen fOr att Gverraskningen kan vara



skrammande och det dr svért att veta hur personen reagerar — att da dessutom ha ett vapen
draget kan 0ka eventuella risker.

Om man osedd lyckas ta sig fram till en vaktpost kan man istéllet markera med exempelvis
utstrackta fingrar mot ryggen och pa ett bra sétt forklara att vakten har en kniv mot ryggen.

Bdgar och Pilar
6. Dra aldrig stringen

Nar bagen ar strangad (strdngen sitter fast i bada dndar pa pilbagen) far stringen aldrig dras
fran sitt ursprungslége. For att illustrera dragen string med pil pa ska aldrig strdngen dras —
dra endast 1 pilens nockénda.

7. Nocka aldrig pilen

Pilbagens strang far aldrig sittas i skéran i pilen.

Handgeméng

P& dventyren kan det uppsté situationer diar handgeming kan ses som en naturlig viag ut. I
néstan alla dessa fall finns det béttre sitt att [6sa problemet. Improviserade strider (dven utan
vapen) kan bli vildigt farliga och ser sdllan bra ut. Men om du dndd maérker att din
motstdndare dr med pa noterna eller om ni 1 forvdg har planerat/Gvat in striden ar det viktigt
att tinka pa foljande punkter.

1. Ta aldrig strypgrepp p4 nigon

Aven om det enbart ir menat som en litt markering kan grepp runt halsen ofta uppfattas
som valdigt hotfullt och ménga kan fa kraftiga obehagskénslor av det. Undvik det dérfor
om du inte pa forhand kommit 6verens med personen att det ska hinda.

2. Rikta aldrig slag mot huvudet

Aven om det bara 4r en markering i luften kan avstdnd felbedomas si att det som inte var
menat att triffa 4ndd kan komma att gora det. Dessutom kan halt underlag och andra
ogynnsamma forhallanden i skogen gora att ett luftslag leder till kontakt. Dérfor ar det
sarskilt viktigt att inte rikta ndgra slag mot huvudet eller andra kénsliga delar av kroppen.

3. Generellt vid handgemiing: Om det inte dr uppgjort pd forhand borja alltid véldigt
forsiktigt och lds av din motstandare!

Arrangérens ansvar och befogenhet

Arrangorer for dventyr bor kontrollera deltagarnas vapen innan dventyrets start, men om
aventyret dr av sadan art att strid kan forvintas dr arrangoren skyldig att kontrollera alla
vapen. Vapen som inte uppfyller arrangdrens krav tas om hand och limnas tillbaka efter
aventyrets slut sa att de inte hamnar 1 spel av misstag. Det ar viktigt att deltagarna kan kidnna
sig sékra att inga skarpslipade vapen forekommer. Arrangdren har befogenhet att instruera en
deltagare hur ett vapen far handhavas. Arrangdren har ansvar for att informera deltagarna om
radande policy.

Individens ansvar

Varje spelare far endast ta med sig vapen som Overensstimmer med policyn for
arrangemanget och ar skyldig att visa arrangoren alla vapen. Det slutgiltiga ansvaret ligger
alltid hos den enskilde individen.



Ovrigt

Som poéngterats dr en verbal 16sning av konflikter bdde mer utmanande och stimningsfullt i
nistan alla ligen. Aven om strider skulle vara riskfria &r det indd for manga trdkigt nir deras
rollperson dor eller skadas svart — framtida spel kan bli omdjligt. Det &r bittre att forsoka
uppskatta din motstandares (eller motstandarsidans) duglighet och sedan lata den svagare
parten ge vika — antingen genom att tydligt ge upp eller genom att helt enkelt forsoka
avldgsna sig fran platsen.

Exempel

Om en arrangdr vill ha en bigskyttetivling ska de kontakta styrelsen och fa klartecken
eftersom detta dr ett avsteg fran policyn. Dessutom ska de informera deltagarna om detta.
Deltagarna bor informeras om var och nir tdvlingen ska &dga rum for att till exempel undvika
att ndgon smyger runt bakom tavlorna.

Om en arrangor vill ordna ett dventyr med mjuka vapen (sé kallade boffer- eller latexvapen)
ska ocksé styrelsen ldamna sitt godkdnnande. Deltagarna ska tydligt informeras om detta sa att
ingen kommer dit med blanka vapen istéllet. Godkdnnandet fran styrelsen dr i det hér fallet
mest formalia, men ska fortfarande inhdmtas.

Den skogsvana dventyraren Tyr smyger sig fram till den halvsovande vaktposten Loke. Tyr dr
bevdpnad med ett svird och en dolk, men vet att han inte ska ha dessa dragna ndr han
Overraskar Loke. Utan att mérkas smyger han fram till Loke, tar ett lugnt men fast grepp 6ver
brostkorgen och markerar med tva fingerspetsar mot ryggen. Han véser “Hall tyst annars
sticker jag kniven i ryggen pa dig. Ge mig dina vapen.” Loke blir véldigt 6verraskad, men
inser snart vad som har hént. Han tar av sig svérdsbéltet och ricker over det till Tyr som nu
har ansvar for det ... Nar Tyr sedan atervinder till sitt 14ger lagger han Lokes svird vil
skyddat 1 sitt télt.
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