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Asgeir sdg ut over viwrdshusety gowd. Tt paw awv binkawrna ochv ndgot bord vow kanske
rangligoste laget och borde hav bytty ut, mewv det fick duga. Nagow somuwmar til fick de
hdllow. Fjoldrety ovintade ansoaumling o folk hiw © de inwe Tangbergen hade inneburit
ovantat klirr v kassan, mewv det hade funnity hal att stoppa dew i. Ett dw till eller tvi med.
sammav beldggning skulle ge helt andrav forutsdttningowr att inwesterar ochv kawske
expandera. Nyo binkaw och bord;, en bittre tiltduk att spinmnmar ver uteserveringe..
kanske lite mer enhetliga krus?

Det vour niw hawn under senhdsten sunmunerade dvet som det hade slagit honow. Denw déwr
kvéllew dew det skaldades visor och verser til vaw ochy vawanmeawy - huwr uppskattad dev
hade varit! I binken satt ett par spelemiin med vevlivaw och flojt, och gdister scwvdil som
bybor anstringde sig for att diktow visor om stort somv smatt. Dew kvillenw slogs det
kaussawekord i skeinken. Det borde vi gora om!

Sav foddes dew drliga skaldetivlingen i Tingsvatinet. Sodra Wenheims antagligen mest
prestigefylda kamp for lekawe; poeter, spelimin och gemen - som det Lt niw Asgeir
tovgfovde evenemanget. Oppen for allaw som vill framfova sitt bidvag och dow folkety rost
o domare.

Genom kanaler v Ravindal spreds ovdet snowt vidaw omkring, och det slitno landet somy
under mango dr levt under press frow grovnen i véister vilkomnade denna distraktion
ochv glidjetecken med sppna armar. Det somw fovst vaw tinkt som ew lokal foreteelse sig
plotsligt ut att lockaw mer ldangvigo gdster ... fragow vaw val o allaw ko for skaldandets
skull?

"Na...”, tinkte Asgeir, ochv gnuggade hinderna medan haw gick mot jordkdllaren efter
wvalt 6l Tw fler dess biittrel!”




Wenheim, sommaren 651

Midsommar 651 i Tingsvattnet dr bade en epilog pa Stormidsommar 650 och en prolog pa nagot nytt.
Wenheim har valt hévding och lite 6verraskande lyftes Odendanserskan Minna till tronen. Valet av
henne har bade hyllats och ifrdgasatts. Sarskilt i de sydvastra delarna av landet har slitningarna mellan
falanger mer vanligt installda till grannfursten Kei och den egna hévdingen Minna varit fortsatt tydliga.
Brak och regelratta skarmytslingar sker regelbundet och stamningen i Brantvik ar spand.

Under senvaren forsokte sig Nemrals Nave pa nagot som narmast kan liknas vid en regelratt attack pa
hamnstaden, men motstandskraften visat sig starkare an vantat ("Som om varje fiende hade ett svard
i var hand!” flamtade en Ndve som undkom med blotta forskrackelsen...). De hade strax retirerat in
tillbaka in i Naronien igen. Fran Yabon kommer samtidigt envisa rykten om att staden vill byta sida och
inlemmas i Naronien.

| Gargul ar tonen ocksa nervos. Olika falanger hamnar ofta i luven pa varandra och pa vardshusen
hanger smockan regelbundet i luften. Det finns fortfarande gott om mer eller mindre Keitrogna och
Navesanhangare som vagrar acceptera utfallet av folkets rost. Ett svarbekdampat rykte gor géllande att
valet inte gatt arligt till och att Minna inte valts pa korrekt satt. Krav pa nyval har rests. Andra rykten
handlar om hennes bakgrund och vandel. Sarskilt komprometterande anses uppgifterna vara om att
hon tillbringat en langre tid i Nemevids hov, i sdllskap med Grimar. Till slut har hévding Minna kant sig
tvungen att ga ut och forklara hur hon tvingats till detta och levt i fangenskap, men omstandigheterna
kring alltsammans forefaller fortfarande delvis héljda i dunkel, och den konspiratoriskt lagde finner
gott om tradar att spinna alternativa vavar av.

Trots det spanda laget var det nog fa som sett mordférsoket pa Minna komma. Armbortspilen som
skots fran ett tak nar hon var pa vag till ett mote med stadens borgerskap for nagra veckor sedan var
valriktad, men en olycklig kammarjungfru som rakade luta sig fram precis nar skdktan avlossats
traffades i stallet och foll omedelbart dod till marken vid hovdingens fotter. Omedelbart anklagades
Nemrals Nave for att vara ansvariga for dadet, men snart spreds ocksa en annan teori: att Veiras Sanna
Ledung Iag bakom forsoéket for att forhindra att nagon i Grimars ledband satt pa Wenheims tron. Da
ingen kunde gripas for handlingen ar det fortfarande en 6ppen och mycket infekterad fraga vem som
ska ha skulden.

Det viskas ocksa om att Grimars kunskapare fortsatter sina efterforskningar i arkiv och i falt. Det &r
oklart vad som soks och varfor, men for den som kan lagga sitt pussel ar det tydligt att Grimars intresse
av grannlandet inte avtagit, trots fornedringen férra sommaren.

-0-0-0-

Nar midsommar 651 firas i det avlagsna Tangbergen ar det mot bakgrund av en politisk orolighet i den
unga nationen. De Overnaturliga inslag som gudar och magiska krafter spelat i landets utveckling de
sista aren ar dessutom farska i minne, och i den lilla byn Tingsvattnet blandas en nyvackt optimism for
framtiden med en oro om hur tingens ordning kommer att te sig framdver. Att det inte kommer att bli
riktigt som forr har nog alla forstatt...

Val mott!

// Arr Midsomar 651 — Skaldetavling i Tingsvattnet



Praktiskt

Arrangemanget:

Midsommar 651 ar ett fristaende arrangemang i Gyllene Hjortens varld Erborigien. Handlingen — som
utspelas i den lilla bergsbyn Tingsvattnet i Tangbergen i sodra Wenheim — tar dock sin avstamp i vad
som utspelades pa platsen aret innan och praglas av situationen i landet Wenheim i stort.

Las mer om Wenheim och Stormidsommar 650 pa www.gyllenehjorten.se

Var:

| verkligheten befinner vi oss i Gyllbergen, SV om Borlange.

For att ta sig till lajvomradet kravs bil. Arrangera gdarna samakning. Om du vill anlanda med
kollektivtrafik kan arrangéren eventuellt bistda med upphamtning, men da maste det ha
overenskommits i forvag! Lampliga kollektivtrafikforbindelser finns pa natet.


http://www.gyllenehjorten.se/

Sokta roller

Bybor i Tingsvattnet
Anhoriga, vanner och gaster till bybor
Skalder och lekare fran fjar och narran
o Skaldetavlingens storlek och betydelse kan eventuellt ha 6verdrivits nagot av den
gode vardshusvarden Asgeir, sa dven nagot mer langvaga besok ar bade rimligt och
valkommet!
Kunskapare, uppviglare, ryktesspridare som mer eller mindre 6ppet gar Grimars drenden
Hjaltar av olika slag som mots for att byta information om laget, i skydd av skaldetavlingens
forvantade myller
Egna forslag ar valkomna och enstaka specialroller kan dyka upp...

Arrangd6rerna uppmuntrar till deltagardrivet medskapande! Med det avses att spelaren gérna far
foresla roll, idéer till spel och intrig och pa eget initiativ samordna sig med andra spelare. Hall dock
arrangoren involverad i eventuellt eget intrigerande som kan paverka andra!

Anmalan:

Anmal dig via mail: Midsommar651@gmail.com

Ange behov av specialkost. Nar ditt deltagande ar bekraftat ar det dags att betala.

Anmalningsavgift:

Vuxen medlem (fr o m 16 ar) 300 kr

o Delav lajven (1 dag) 200 kr
Vuxen ickemedlem (16 ar +) 350 kr
Vuxen "férstagangshjort” 250 kr

(om det ar din forsta lajv med Gyllene Hjorten)

Barn upp till och med 15 ar 200 kr
Barn upp till och med 2 ar gratis
Forseningsavgift (efter 20/7) +50 kr

| anmaélan ingdr en festmiddag pa 16rdag kvall. Ovrig mat lagas sjalv eller képs pa vardshuset for
invaxlade koppas- och silverslantar. Anmalningsavgiften erlaggs till féreningen Gyllene Hjortens
bankgiro: 5721-0270



mailto:Midsommar651@gmail.com

Incheckning:

Personlig incheckning av alla deltagare med vapenkontroll ska ske innan du gar i spel. Anvisningar for
incheckning kommer senare.

Tider:

Lajven startar fredag kl 18:00 nar virdshuset Guldadern slar upp portarna for kvallen. Dar serveras
da enklare kvallsvard och drycker. Efter den tiden gar det inte att komma in pa omradet off-lajv. Den
som behover pyssla i sitt hus/lager/talt kan fortsatta gora det diskret under kvéllen, men ta hdnsyn
till att andra borjat spela.

Boende:

Ett begrédnsat antal sovplatser pa golv finns i vardshuset. Anmal till arr om du vill nyttja detta. Det kan
ocksa finnas plats i hus hos bybor, beroende pa roll. Bybornas hus ar dock helt upp till husdgaren att
disponera. Om du inte kdnner ndgon bybo med hus men vill underséka mojligheten att lana/hyra ett
golv, hor av dig till arrangdéren.

Egna talt ar naturligtvis valkomna. Foreningen Gyllene Hjorten disponerar ocksa nagra talt
(storre/mindre) som bokas via foreningen. Meddela om du tar med télt och vill ha tips pa/anvisad

taltplats.

Eldning:

Om eldningsforbud rader kommer anvisningar for detta att meddelas. Det kan innebéra att endast
grillbriketter kan anvandas och i grillkarl med ben som ger luftspakt mot marken. Vid extrem torka
forbehaller sig arrangorerna att modifiera arrangemanget eller i varsta fall helt stalla in, om inte
mathantering kan tillgodoses pa tillborligt satt.

Mat:

Pa fredag kvall finns en enklare maltid (sannolikt en skanktallrik med kallskuret, ost, brod m.m.) att
kopa i vardshuset. En enklare lunch kommer ocksa att serveras dar pa l6rdag (typ soppa, brod m
tillbehor). Frukost l6rdag och séndag ordnas pa egen hand. Vegetariska alternativ kommer att finnas,
men glém inte att ange detta eller andra sarskilda matbehov vid anmalan!

Dricksvatten och avfall:

Dricksvatten kommer att ga att hdmta vid en vattens- och avfallsstation pa vag ut ur omradet. Ta
med frana karl att hamta vatten i.

Hygien:

Dass finns pa omradet. Handtvattsmajligheter finns vid dassen. Kroppstvatt skots i dammen.



Fiske:

Fiske i dammarna ar tillatet efter dverenskommelse med arrangérerna och med tidsenlig utrustning. |
dammarna finns abborre och inplanterad 6ring.




Erborigisk musik — en kort introduktion fér den som till aventyrs dr ny for musiken i foreningen
Gyllene Hjortens spelvarld Erborigien!

Musik har alltid varit en central del i rollspelandet i var spelvarld. Flera hundra visor har diktats, somliga
blivit odoédliga medan andra glomts bort redan nasta morgon... Det innebar att i princip endast
specialskriven musik férekommer. Skulle undantagsvis nagot annat spelas/sjungas sa ska det vara sa
okdnt att det framstar som nyskrivet, eftersom allt annat ger o6nskade associationer ("Maria gar pa
vagen” ar det klassiska exemplet vad som INTE funkar, men dven t ex valkdnda medeltidsballader som
sjungs i manga andra sammanhang gar bort).

Musiken ar inspirerad av svensk vistradition, folkmusik och medeltida musik. Instrumentering varierar
stort (luta, lira, flojt, krumhorn, svensk sackpipa, dldre former av strakinstrument, vevlira, trummor...)
men t ex gitarrer finns inte i Erborigien (aterigen eftersom det ger fel associationer). Sorkar & Strangar
har skrivit mycket av den visskatt som fortfarande anvdnds. Lyssna garna pa dem for inspiration!
Sjalvklart finns det ocksa annan musik i Erborigien och det som framfors vid hoven skiljer sig fran det
som skralas i vardshusbanken.

| sanger som framfors — oavsett om de &r skrivna for varlden eller ej — anstranger vi oss for att inte
blanda in moderna eller pa annat satt opassande referenser. Inga texter ska t ex referera till bréannvin,
Gud, Satan eller vara namn pa veckodagarna eller manaderna.

Later det svart? Det ar det inte! Kdnner du att du inte kan tillrdckligt om spelvarlden? Gor det inte for
komplicerat forsta gangen du provar! Fraga garna nagon om det &r nagot du ar osdker pa, men tank
ocksa pa att en draplig skréna om bonden vars gris rymde till skogs inte behdver ta upp Aralanthas
inbordeskrig, Randersmarks klaner eller nagot annat du inte har full koll pa annu (och arligt, hur manga
har koll pa de dar klanerna...?! ).

Den sang som skrivs och sjungs ar alltid battre an den som aldrig blir av!




