Vapenpolicy for foreningen Gyllene Hjorten

| féreningen Gyllene Hjorten anvander vi blanka vapen. For att vara lajv ska vara sakra
staller vi hdga krav pa hur dessa ska hanteras. Detta dokument beskriver vilka regler som

géller.
1.  Allmant
1.1.  Anvand aldrig vapen i berusat tillstand.
1.2.  Anvand inte nagon annans vapen utan tillstand. Om du stjal nagons
vapen eller avvapnar nagon tas vapnen ur spel.
2. Narstridsvapen

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

Skarpslipade vapen ar inte tillatna. Vapen ska kunna dras 6ver handleden
medan de vilar pa sin egen tyngd, och spetsen ska kunna bara vapnets tyngd
pressad mot handflatan. Vapen som inte uppfyller kraven kan med
arrangorers tilldtelse tas med i spel anda, men far inte dras.

Verktyg far aldrig anvandas som vapen. Vedyxor, matknivar och liknande
ar bruksféremal och far inte anvandas i en stridssituation.

Forvara vapen i skydd. Svard forvaras i slida och yxor med eggskydd nar de
inte anvands. Dra bara vapen ur sitt skydd nar du vill att det ska tolkas som
en tydligt aggressiv handling. Om du bara vill signalera beredskap att férsvara
dig, lagg istéllet en hand pa t.ex. svardshjaltet.

Rikta aldrig spets eller egg mot nagon pa nara hall. Spela istéllet pa att
t.ex. ett svard riktat mot marken ar mer hotfullt an det kanske ser ut.

Utfor aldrig stickrorelser med vapen.

Anvand aldrig vapen vid éverraskningsmoment. Om du t.ex. smyger dig
upp mot en vaktpost, tryck tva fingrar i personens rygg istéllet for din dolk.

Klingor far enbart korsas i inévad strid som godkaénts av arrangoérerna.
Aven om du och din kompis vet vad ni haller pa med sa far ni inte slass utan
arrangérernas godkannande.



Avstandsvapen

3.1.  Spann aldrig strangen. Dra istdllet bara tillbaka pilen utan strangen.

3.2. Nocka aldrig pilen. Det vill saga lagg inte pilen mot strangen.

Handgemang

4.1. Var aterhallsam med fysiskt spel som t.ex. knuffar, fasthallningar eller
simulerade slag. Du kan spela hardare om det ar en uttalad premiss for
arrangemanget att sadant spel kan féorekomma, eller om du har samférstand i
fragan med personen du spelar mot.

4.2. Rikta inte slag mot huvudet, aven om det ar tankt att missa.

4.3. Tainte strypgrepp. Det kan upplevas som obehagligt om det inte ar uppgjort

i forvag.

Arrangorers och deltagares ansvar och befogenheter

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

Som deltagare rattar du dig alltid efter arrangoérernas beslut. Arrangérer
har ratt att kontrollera vapen och bestdamma vilka vapen som far vara med i
spel och inte. De kan ocksa infora striktare bestammelser, eller férbjuda vissa
deltagare fran att bara vapen.

Pa arrangemang dar hotfulla situationer kan forvantas forekomma ska
arrangorerna:
m Kontrollera att samtliga vapen foljer denna policy innan spelstart.
m Informera deltagarna om denna policy fére arrangemanget (t.ex. pa
hemsidan eller i utskick) och pa arrangemanget innan spelstart.

Avsteg fran denna policy i mer tillatande riktning far endast géras med
styrelsens godkdnnande. Arrangdrerna ska da tydligt beskriva avstegen i
samband med att man informerar om vapenpolicyn enligt 5.2.

Arrangorer har ratt att avvisa personer som inte féljer denna policy fran
arrangemang. Styrelsen kan vid behov fatta beslut om paféljder som stracker
sig utanfor enskilda arrangemang.

Individen ar alltid ytterst ansvarig for sina egna handlingar. Som
deltagare ar det ditt ansvar att kadnna till och folja dessa regler, och att du
beter dig pa ett satt som inte skapar fara eller upplevs som otryggt av dina
medspelare. Om nagon berattar att ditt agerande kants otryggt, sa lyssna och
anpassa ditt beteende darefter.
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